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INTRODUZIONE

Partecipa al concorso, realizzando un fumetto oppure un video in stop motion! Non € necessario essere
grandi esperti di tecniche di animazione o bravi disegnatori. Disegna come meglio sai fare ed inventa una
storia intorno ai tuoi disegni, oppure, senza dover per forza mobilitare il team di "Galline in fuga”, realizza un
video in stop motion.

Il tema del filmato in stop-motion é libero, considerando che la realizzazione € piu impegnativa.

Per il fumetto, invece, si suggeriscono alcuni temi di carattere generale, come: essere educati; fare del bene;
buone azioni; bellezza e rispetto della natura e/o degli animali; storie positive; riciclo; altri argomenti affini.
Tutte le Classi interessate devono preventivamente compilare il seguente modulo! Le classi che
parteciperanno e completeranno l'iscrizione riceveranno un manuale che illustra in modo semplice le basi
per realizzare un video in stop motion e/o un manuale dedicato alle tecniche per la creazione di un fumetto.

A CHT ERTVOLTO

Possono partecipare al concorso le classi che hanno aderito alle attivita teoriche e laboratoriali previste dal
progetto.

FINALITA

Il concorso intende valorizzare I'ascolto, il dialogo ed il confronto tra bambini/e ed il lavorare in gruppo per
creare una storia per immagini (reale o inventata) che trasmetta una buona azione.

Le finalita del concorso sono altresi: recuperare storie legate ai principi della sostenibilita, farne oggetto di
lezione in classe e trasformarle in prodotti narrativi; stimolare i piu piccoli ad essere ambasciatori di azioni
che possano far capire I'importanza di essere cittadino del mondo e/o I'importanza della natura e del suo
rispetto; favorire la creativita individuale e di gruppo; utilizzare in modo consapevole il potente strumento
delle “immagini”, in movimento o statiche (a discrezione dei partecipanti).

PREMIAZIONE

Ai primi tre classificati saranno assegnati buoni spesa per I'acquisto di materiale di cartoleria e/o libri. La
giuria potra inoltre attribuire premi ad alcuni elaborati come "menzioni speciali”.

TERMINE

Entro il 12 maggio 2026 alle 16:00 (CET).
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